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Aufgabe 1 (15 Punkte): Durch die Strategie Bug n�ahert sich der Roboter einem Ziel-

punkt, indem er auf dem aktuellen Hindernis H stets den Punkt ausw�ahlt, der dem Ziel

am n�achsten liegt. Wenn der Roboter statt dessen einen Eckpunkt des Polygones H w�ahlt,

der dem Ziel am n�achsten liegt, gelangt er dann auch noch zum Ziel? Begr�unden Sie Ihre

Aussage.

Aufgabe 2 (15 Punkte): Welchen optimalen kompetitiven Faktor k�onnen Sie f�ur das

m-Wege-Problem garantieren, wenn Sie annehmen, da� der Roboter zu Beginn bereits

wei�, da� das Ziel genau d Schritte weit entfernt liegt.

Aufgabe 3 (10 Punkte): Gegeben sei ein W�urfelW und zwei beliebige Punkte P und Q

auf der Ober�ache von W , siehe Abbildung. Wie sieht die euklidisch k�urzeste Verbindung

zwischen P und Q auf der Ober�ache aus? Wie kann man diese Verbindung eÆzient

berechnen?
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